
大巴扎机宝思路

发射核心



观前提示：
本系列分享的是核心思路，因此会着重从第二天选择
核心时开始讲起（会讲什么情况下选择但是不讲第一
天的过渡）
主要分享围绕核心构筑的思路，后期丢掉核心的阵容
会之后另讲。默认没有出售核心。



⚫ 提供大量运转、是最强运转核心

⚫ 具有较强的长线能力

⚫ 飞行可以减半控制

⚫ 需要启动

俗称飞核、飞行核



什么情况下可以选择飞核？
建议选择情况：火开有一定基础火或盾数值/伙伴开有砖科蝎/
有支撑度过前期的其他成长（如爪臂、鼹鼠） 武器开不建议
体系内举例：



体系外举例：



体系外举例：



2~5天行动思路
根据自己的开局方案去进行相关牌的搜索和提升
做经济、存后续可能用到的牌
让自己的阵容做到：有输出、有防御、有成长、有补充运转
1~4天尽量把每一分钱花在战力提升和存牌上
第5天根据是否有票控制花钱与存钱比例
接下来将大体套路及其搜牌分三类讲解：
火开、伙伴开、加速相关开



2~5天行动思路（火开）
火开的关键要同时提升火与盾两方面
火盾最好都找到优质的频率坯子
火盾都要么寻找成长、要么想办法提高基础数值
优质坯子举例：



2~5天行动思路（火开）
火盾数值成长



2~5天行动思路（火开）
提升火盾基础数值



2~5天行动思路（火开）
火开站位注意让频率最高的物品贴胶带/干扰箔
一般而言，体系内频率最高的是飞核和戴夫（贴干扰箔用燧石等）
火开启动需要考虑如悬浮垫起飞焊接枪等方案提供额外启动，
或额外补充小伙伴



2~5天行动思路（伙伴开）
伙伴开的关键分为两方面，伙伴小终端和伙伴频率
伙伴小终端举例：

伙伴频率提供者：



2~5天行动思路（伙伴开）
伙伴开很依赖小型物品提供的启动与频率
最多上场三个中型物品

伙伴开站位注意吃满相关配合（如戴夫贴小队、dj贴红虫）
如果伙伴频率充足且无加速，给砖友/蝎子补一个小加速效果优于
多上一个小伙伴



2~5天行动思路（加速相关开）

想办法补充/替换优质加速频率  补充加成端受益者



2~5天行动思路
回到阵容构筑本身，三条路线是相通的
比如可以用双加速猫鱼输出配合砖友起防
关键还是让阵容有攻有防（尤其是dot阵容）有数值（基础/成长）



2~5天搜牌与存牌
飞核有很多东西可以玩，但很多东西需要提前打好基础
提前存下一些关键牌（甚至是技能）可以加大六天以后的听牌面



2~5天搜牌与存牌



2~5天其他值得特别关注的局外



2~5天其他值得特别关注的局外

事件选择上，有经验可以无脑点，其他根据当前战力情况提战力/
搜牌战未来



2~5天野怪（通用型的省略）



2~5天野怪（通用型的省略）



2~5天野怪（通用型的省略）



6天及以后行动思路（分支：飞碟）
飞核进飞碟主要是为了寻找技能/局外
根据阵容在下面三个中选择合适的技能

野怪选择：打1拿万物互联，也可以打3



6天及以后关键牌（局内）
局内可用终端：（前提：飞核上场）



6天及以后关键牌（局内）
局内可用终端图例：



6天及以后关键牌（局内）
局内可用终端图例：



6天及以后关键牌（局内）
局内可用终端图例：



6天及以后关键牌（局内）
局内可用终端图例：



6天及以后关键牌（局内）
局内可用终端：（前提：飞核上场）



6天及以后关键牌（局内）
局内非终端：



6天及以后关键牌（局外）
局外来源：飞行店、其他英雄店、其他能出这些局外的店、挖宝



6天及以后行动思路（分支：神庙）

一句话：有合格终端进去找附魔
有听火狗毒狗条件且不缺战力可以进去找火毒狗



6天及以后行动思路（等级奖励）
7级升核心，6、9、12级适当时候进怒

8级如果在玩盾/火很缺相关成长/数值要找相关技能
在玩毒同理（如已经拿到毒核），其他情况可以看黄金

10级附魔除了斗核和浮艇以外的终端都可以默认给防御附魔
没有可以考虑暴击/加速/减速飞
翼龙、发射台、浮艇、木马可以给加减速
焊炬可以给盾焊炬
注意留牌听附魔（浮艇、木马、螺旋帽、塔架）

11级默认不升级核心，在专属技能里面找cdr



6天及以后野怪（通用型的省略）



6天及以后野怪（通用型的省略）



6天及以后野怪（通用型的省略）



6天及以后野怪（通用型的省略）



感谢观看


