
大巴扎机宝思路

暴击核心



观前提示：
本系列分享的是核心思路，因此会着重从第二天选择
核心时开始讲起（会讲什么情况下选择但是不讲第一
天的过渡）
主要分享围绕核心构筑的思路，后期丢掉核心的阵容
会之后另讲。默认没有出售核心。



⚫ 为你的物品提供大量暴击率

⚫ 即插即用的提升

⚫ 需要想办法补成长或数值

⚫ 需要大喊暴暴暴

⚫ 白值在加强后已经完全能看了

俗称暴击核



什么情况下可以选择暴击核？
优选情况：摸到了优质加攻/暴击组件/暴击小附魔



什么情况下可以选择暴击核？
次选情况：摸到了还可以的一些加攻/暴击组件

次选情况：带着暴击比较通用的牌进入核心选择
火开/异常电钻开/爪臂三连发进暴击追求连胜并转型



2~5天阵容



2~5天关键牌（局内）

体系内牌（三连发、电钻、plasma ）、其他理财



2~5天其他可关注牌（局内）



2~5天行动思路
武器相关开：
想尽办法提高武器的攻击力、暴击率（尤其是那些可以带到底的/
频率高可以速跑的武器）

常见提高攻击力方法：     咖啡店
 获取loot  获取技能       吃糖   升级

糖果蛇拿攻击糖不要拿暴！

商店购买碰



2~5天行动思路
武器相关开：
优质技能：
所有暴击、攻击相关技能几乎都是好技能
临时军火是通关技能、可以费尽心思去找



2~5天行动思路
异常电钻开：
想尽办法提高电钻的攻击力、暴击率（最好通过技能）
补一点火和异常频率

最好在包里准备：冲锋枪、特斯拉线圈、电弧轰击枪
以应对未来的转型

所有事件默认经验优先级最高

码头打工摸武器

穿梭机发出来的一些加攻加暴可以往场上丢



2~5天野怪（通用型的省略）



2~5天野怪（通用型的省略）



6天及以后行动思路（分支：飞碟）

优选：战术站 次选：天梯测量实验室、工程舱

野怪选择：优先打2   默认选择两经验



6天及以后行动思路（局内）

如果基础攻击力够高/技能够好：速跑（可以淡化转型）

如果有临时军火：

学技能暴击技能优先，其次武器/黄金



6天及以后关键牌（局内）
局内可用终端：
优选：



6天及以后关键牌（局内）
局内可用终端：
次选：



6天及以后关键牌（局外）
局外来源：暴击店、遗物店、穿梭机、其他英雄店
优选局外：



6天及以后关键牌（局外）
局外来源：暴击店、遗物店、穿梭机、其他英雄店
次选局外：



6天及以后行动思路（分支：神庙）

一句话：有合格终端进去找附魔，
遗物终端打远古复仇

十级附魔：伤害优先、防御其次、其他再其次



6天及以后野怪（通用型的省略）



6天及以后野怪（通用型的省略）



6天及以后野怪（通用型的省略）



6天及以后野怪（通用型的省略）



感谢观看


