
大巴扎机宝思路

机宝开局动线分析
      以19.3版本为例



机宝开局主要围绕两件事情进行：
1、构建前期优势
之前已经介绍过，机宝特色为前中期占优，后期乏力，
因此要尽量赢下前中期（第一天和第五天是弱势期）

2、备战核心初始化

理想情况下，我们应该最好能有三种及以上的核心选择面

核心面 1 2 3 4

不来概率 37.5% 10.7% 1.79% 0%



关于第一天进店和事件平衡：
个人建议除非战力摸齐不要完全不进店
虽然很多人会开玩笑说机宝本家牌少抓（别被调侃带歪了）
但实际上进1~2个店对第一天战力提升
以及核心选择面是有很大的帮助的
具体的平衡我们放到后面分析的时候细讲

第一天的战力要求：要打得赢摆烂的人
举例：刀、狗、丝巾猪哥
有一位高手曾经说过：想办法赢下第一天怎么都会比想办法
赢下第十三十四天简单



Day1 商店/事件分析
第一天能出现在中间的事件共有六个，这六个事件对于机宝
都有选择的价值，接下来我们一个一个来分析这些事件



Day1 商店/事件分析

失落宝箱内含中型物品共17（本家）+
13（中立）= 30件，分成三类
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没啥用/不是牌/你不想拿到的



Day1 商店/事件分析

失落宝箱内含技能共43个，这个池子又杂
又乱，且定方向/提供战力方面上纯随机的
技能没有中型重要，基本不建议摸技能



Day1 商店/事件分析

小怪兽内含技能同箱子，但小怪兽是高贵
的二选一，有更大概率可以选出对当前阵
容有帮助的技能，但不推荐没牌摸技能
比如第一个小时摸了一个河獭第二个小时

摸了一个引导灯打野掉了个腺体就不要再摸技能了请进店



Day1 商店/事件分析

小怪兽内含战利品共有：
余烬、废料、刀片、腺体、抽奖券、
技能券、百合、医疗包、虫翅、提取物
一般不推荐裸摸白银战利品



Day1 商店/事件分析

餐厅一般是两种情况点：
1、旁边选项没有价值，点5再生
2、手里小盾较多，点+10盾
其他情况推荐进店/摸

现在第一天的5再生也就打打野怪摆子和倒霉蛋了

许愿本质是看牌+赚钱的事件
许愿的优点：看牌量大、不亏钱
许愿的缺点：全卡池随机、不一定有用
推荐在没有强相关进店配合的情况下许愿
或者在成型后两侧没用许愿看一眼
不推荐无脑许愿



Day1 商店/事件分析

奇异蘑菇内含小伙伴共42个，分成两类
小伙伴综合而言没有特别差劲的，最差的
也能提供第一天的战力或有所帮助
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除了定方向以外的所有伙伴

如果阵容成型度较高，可以考虑蘑菇点四块钱，基本不
推荐任何情况下点中型



Day1 商店/事件分析

丛林遗迹内含小工具共57个，分成三类
小工具相对而言上下限差距更大
在成型度较高时推荐点3loot
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没啥用/不是牌/你不想拿到的



Day1 商店/事件分析
第一天能出现在右边的青铜级事件一共有13个，由于获取的
物品为青铜级，且本家+中立随机，期望较差，一般不点

还有个获得5块钱
（没图）



Day1 商店/事件分析
第一天能出现在右边的白银级事件一共有13个，其中有一些
值得点击的选项，我们分别分析

注：当前版本下，能直接摸到白银起物品



Day1 商店/事件分析



Day1 商店/事件分析

共18张，伙伴开要考虑点

共28张，除了病毒螺栓都是本家卡，池子太杂，
不建议点

约80张，池子太杂太杂太杂，不建议点



Day1 商店/事件分析

相关就点

可以考虑

少数情况

几乎不考虑



Day1 商店/事件分析
第一天能出现在左边的商店共有八个，
接下来我们一个一个来分析这些商店进不进



Day1 商店/事件分析

Day1 吉娜共有32张牌，进吉娜店的主要
理由一般是：
1、有加速配合卡找加速/提前留加速
2、有减速配合卡找减速
3、有火卡找更多火/预备火开
4、伙伴开补充伙伴
5、找理财



Day1 商店/事件分析

Day1 安德共有29张牌，进安德店的主要
理由一般是：
1、有加速配合卡找加速/提前留加速
2、有减速配合卡找减速
3、有火卡找更多火/预备火开
4、伙伴开补充伙伴



Day1 商店/事件分析

Day1 爱伊拉共有14张牌，进爱伊拉店的
主要理由一般是：
1、有武器相关强力配合（加攻等）
2、最后一个小时进去拿一套三连发
特斯拉配合电弧枪/激光手枪保证第一天
基础战斗力
3、有小加速可以考虑看爪臂三连发



Day1 商店/事件分析

Day1 米透共有17张牌，进米透店的主要
理由一般是：
1、找理财
2、有小加速进去找加速配合
3、最后一个小时进去硬找三连发特斯拉



Day1 商店/事件分析

Day1 测试家共有17张牌，进测试家店的
主要理由一般是：
1、找理财
2、找武器
3、最后一个小时进去硬找三连发特斯拉
甚至你能找到军刀三连发爪臂悬浮垫



Day1 商店/事件分析

Day1 叮当共有17张牌，进叮当店的主要
理由一般是：
1、有伙伴终端进去找优质伙伴
2、有优质伙伴进去找伙伴终端
3、进去同时找优质伙伴和伙伴终端



Day1 商店/事件分析

Day1 杰杰/瓦尔帕克共有46张牌
瓦尔帕克可以帮助我们免费存很多小型
卡以及用1块的代价存中型卡，第一天基
本是可以无脑进瓦尔帕克店的，比很多
白嫖事件还优质且稳定

杰杰一般在后续店期望差/旁边事件差的
情况下进



关于第一天进店和事件平衡：
所有事件商店看完，回到我们的关键问题，什么时候进店，
什么时候白嫖
推荐的一种较为稳定的路线是：
1、打折店无脑进，低代价看牌可以定基调
2、没牌情况下第一个小工具、小伙伴可以无脑摸
3、一旦摸到定进店方向的牌，那么进相关店的优先级远大于白嫖
4、记忆自己出过的店，动态调整优先级，如h1左边武器店，
中间小工具摸出淬锋钢，那么能出好武器的中店、科技店甚至打折
和杰杰店的优先级要相应上调，尽量用好自己每个小时获取的资源
才会更容易拿到游戏胜利
5、不要一条路走到黑。例：伙伴相关一般听飞核伙伴核，在小店如
果经济充足就可以留一个电弧枪一个uzi，武暴全就都有面了



Day1 野怪分析



Day2 商店/事件分析

加减速时间
基础数值
绑腿
汽水机

少进 贵一块刷新的小店



Day2 商店/事件分析



Day2 商店/事件分析



Day1 野怪分析



Day1 野怪分析



感谢观看


